Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

 «Средняя школа № 3 г.Вельска»
Структурное подразделение «Детский сад №61 «Родничок»
МОДУЛЬ  «Использование игровой технологии интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича в деятельности педагога ДОО».
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА МОДУЛЯ
Для функционирования дошкольной образовательной организации в режиме развития, необходим поиск и применение инновационных технологий, какой и является технология «Сказочные лабиринты игры». Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования нацеливает на реализацию образовательной программы в форме игры, определяет одним из основных принципов образовательной деятельности формирование познавательных интересов и познавательных действий ребёнка в различных видах деятельности. Целевым ориентиром ФГОС ДО  является развитие творческого потенциала каждого ребёнка. В игровой технологии «Сказочные лабиринты игры» учтены как деятельностный, так и личностно-ориентированный подход. Она способствует формированию психических процессов, развивает интеллектуальные качества и творческие задатки  у воспитанников. С использованием технологии улучшается игровое взаимодействие в дошкольной организации, что способствует созданию позитивного психологического климата в группе и развитию профессионально значимых компетенций педагогов.
Категория обучаемых: педагоги образовательных организаций, реализующих программу дошкольного образования (воспитатели, педагоги-психологи, учителя-логопеды и др.);

Цель: Деятельностное освоение игровой технологии  интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича;
Планируемые результаты обучения: Слушатели, успешно освоившие модуль:

-  познакомятся с игровой технологией  интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В. Воскобовича  и опытом её реализации в МБОУ «СШ №3 г.Вельска», структурном подразделении «Детский сад №61 «Родничок»;
-   приобретут  опыт   создания безопасной и психологически комфортной развивающей предметно-пространственной среды для реализации технологии;
- поупражняются в  использовании игровой технологии в содержании основной образовательной программы дошкольного образования; 
- разработают  перспективный план по игровому взаимодействию с воспитанниками с использованием технологии;

- спроектируют план-конспект НОД с использованием развивающих игр В.В. Воскобовича.
Ключевые понятия модуля: игровая технология, развитие, игровое взаимодействие, творчество, психические процессы, сказочные области, игровые персонажи, развивающие игры и т.д.
Условия освоения модуля: наличие игровых комплектов - раздаточных материалов в достаточном количестве
Учебно-тематический план
	№
	Наименование тем модуля
	Трудоемкость  (количество часов)
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	
	лекции
	практические занятия
	

	1.
	Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича 
	1
	1
	-
	анкетирование

	2.
	Использование игровой технологии в образовательном процессе детского сада «Родничок» (методическая модель, развивающая предметно-пространственная  среда)
	2
	-
	2
	Практическая работа (упражнение в составлении перспективного плана использования развивающих игр по возрастам)

	3.
	Использование технологии в работе педагогов: педагога-психолога, учителя-логопеда и воспитателей 
	3
	-
	3
	Практическая работа (упражнение на развитие  воображения, составление сказок-историй о буквах,
о персонажах сказочных областей)

	4.
	Практикум по проектированию мероприятий с воспитанниками по использованию игровой технологии (варианты проигрывания в различные игры с усложнением)
	2
	-
	2
	Практическая работа (составление историй о продукте совместной групповой деятельности, разработка  плана-конспекта НОД на материале развивающих игр, тестирование,

анкетирование)



	
	ИТОГО:
	8
	1
	7
	


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ ПРОГРАММЫ МОДУЛЯ
Тема 1. «Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича»
(количество часов – 1час, из них лекции – 1 час)
Вячеслав Вадимович Воскобович – инженер-физик по образованию, поэт, музыкант и истинный лирик по убеждению – автор-разработчик игровой технологии.  Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» - модель развивающего обучения детей дошкольного возраста с поэтапным использованием игр и постепенным усложнением образовательного материала. Особенности развивающих игр: образность и универсальность, широкий возрастной диапазон участников игр, многофункциональность, вариативность игровых заданий и упражнений, творческий потенциал каждой игры.  Задачи игровой технологии. Этапы использования развивающих игр.
Тема 2. «Использование игровой технологии в образовательном процессе
 детского сада «Родничок»
 (методическая модель, развивающая предметно-пространственная  среда) 
(количество часов – 2 часа, из них практические – 2 часа)
Роль игры и игрового взаимодействия в развитии современных дошкольников. Применение технологии в содержании основной образовательной программы дошкольного образования детского сада, методическая модель использования технологии в детском саду «Родничок», презентация развивающей предметно-пространственной среды «Фиолетовый Лес» в группах детского сада «Родничок».
Задания для практической работы:
1. Разработайте и представьте перспективный план по использованию развивающих игр в совместной образовательной деятельности, опираясь на материал предложенных Вам методичек к развивающим играм В.В.Воскобовича  (возрастная группа и перечень игр по выбору  слушателей).

Тема 3. «Использование технологии в работе педагогов: педагога-психолога, учителя-логопеда и воспитателей»
(количество часов – 3 часа, из них практические – 3 часа)
Возможности использования развивающих игр В.В.Воскобовича педагогами дошкольной образовательной организации, как в образовательной, так и в коррекционной работе. Игры на развитие психических процессов (внимания, памяти, воображения) и логического мышления, их использование в коррекционной работе педагогом-психологом. Игры на речевое развитие дошкольников и их использование в коррекционной работе учителем-логопедом. Игры, направленные на познавательно-интеллектуальное и творческое развитие воспитанников, использование их в работе воспитателями ДОО. 
Задания для практической работы (предлагаются на подгруппу слушателей):
A. вариант

1. Составьте фигуру на «Геовизоре» по заданному алгоритму, выскажите предположения, на что она похожа (зафиксируйте) и, применяя «конструктор вращения» – всё время придумывайте, на что становится похожей данная фигура (фиксируйте). Сопоставьте  все ответы подгруппы – составьте творческую историю, в которой присутствуют все придуманные персонажи.
2.   Рассмотрите и запомните все фигуры на игровом поле игры «Логоформочки-5». Найдите фигуру по заданному адресу, назовите её «вершок» и «корешок».
B. вариант

1. Придумайте и расскажите свою историю (одну на подгруппу) по образцу рассказанных учителем-логопедом историй о происхождении буквы (преобразовании из другой).
2.   Составьте по заданному алгоритму букву из деталей «Конструктора букв».
C. вариант

1.  Придумайте и расскажите свою историю (одну на подгруппу) на примере истории, рассказанной воспитателем о каком-либо из сказочных персонажей (Лошадке ОШ).
2. Составьте по нерасчленённой схеме изображение из нетающих льдинок «Прозрачного квадрата» способом приложения.
3.  Сосчитайте все треугольники в «Двухцветном квадрате»
Тема 4. «Практикум по проектированию мероприятий с воспитанниками по использованию игровой технологии 
(варианты проигрывания в различные игры с усложнением)»
(количество часов – 2, практические – 2 часа)
Значимость игрового взаимодействия в интеллектуальном и творческом развитии дошкольников. Варианты усложнения заданий в одной и той же игре. Этапы использования игр.
Задания для практической работы:

1.Составить из деталей «Чудо-конструкторов» какое-либо изображение – каждому участнику и зарисовать его, затем, объединившись в подгруппы, придумать историю, в которой примут участие все изображённые персонажи.
2.Составить план-конспект НОД с применением развивающих игр В.В.Воскобовича, используя образцы готовых конспектов НОД. Учесть: требования ФГОС ДО, отразить все структурные части НОД, показать основные методы и приёмы.
ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ ОСВОЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ МОДУЛЯ

Материально-техническое обеспечение: наличие мультимедийного проектора, ноутбука, экрана, видео-презентаций сопровождения лекции и практического опыта педагогов детского сада «Родничок».

Информационно-методическое обеспечение: Список литературы:

· Бондаренко Т.М. Развивающие игры в ДОУ. Конспекты занятий по развивающим играм Воскобовича. Практическое пособие для воспитателей и методистов ДОУ. – Воронеж: ИП Лакоценина Н.А., 2012

· Воскобович В.В., Харько Т.Г., Бапацкая Т.И. Технология интенсивного интеллектуального развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры», 2000

· Воскобович В.В., Харько Т.Г. Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры», 2003

· Развивающие игры В.В.Воскобовича в работе с детьми дошкольного и младшего школьного возраста: Материалы 1-й всероссийской научно-практической конференции с международным участием / Под редакцией В.В.Воскобовича, Л.С.Вакуленко.- СПб: Своё издательство, 2013

· Харько Т.Г., Воскобович В.В. Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры»: ООО «РИВ», 2007

методические разработки: презентации теоретического и практического материалов (старшего воспитателя, педагога-психолога, учителя-логопеда, воспитателя группы компенсирующей направленности, воспитателя-тьютора);

средства обучения: Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры», методички к играм, практические наработки педагогов детского сада, коврограф «Ларчик»;

раздаточный материал: наборы развивающих игр на подгруппы участников «Геовизор», «Прозрачный квадрат», «Математические корзинки – 10», «Логоформочки – 5», «Шнур-затейник», «Чудо-крестики-2;3», «Конструктор букв» листы с печатной основой, готовые конспекты НОД, памятки для педагогов и др.

СОДЕРЖАНИЕ И ФОРМА АТТЕСТАЦИИ ПО ПРОГРАММЕ МОДУЛЯ
Формой итоговой аттестации модуля является практическая работа и тест.
Тест: (Ключ – выделен текстом)

1. В.В.Воскобович – это

1.1. Педагог

1.2. Физик

1.3. Психолог?

2. «Сказочные лабиринты игры» - это

2.1. Программа

2.2. Методика

2.3. Технология?

3.  «Сказочные лабиринты игры» предназначена к использованию с дошкольниками

3.1. От 0 до 3 лет

3.2. От 2 мес до 8 лет

3.3. От 0 до 10 лет?

4. Инструкции к играм – это

4.1. Сказки Фиолетового Леса

4.2. Сказки Зелёного Леса

4.3. Сказки Венского Леса?

5. Название игрового поля:

5.1. Поле чудес

5.2. Ковролин

5.3. Коврограф «Ларчик»? 

6. Какого кораблика не существует:

6.1. Плюх-плюх

6.2. Буль-буль

6.3. Нырк-нырк

6.4. Брызг-брызг?

7. Какой из квадратов лишний:

7.1. Квадрат Пифагора

7.2. Двухцветный квадрат

7.3. Прозрачный квадрат

7.4. Четырёхцветный квадрат?

8. Какого чудо-конструктора не существует:

8.1. Чудо-цветик

8.2. Чудо-крестики

8.3. Чудо-формочки

8.4. Чудо-соты?

9. Какая из перечисленных игр не способствует математическому развитию:

9.1. Теремки Воскобовича

9.2. Счетовозик

9.3. Математические корзинки

9.4. Волшебная восьмёрка

9.5. Прозрачная цифра?

10. Какой сказочной области нет в Фиолетовом Лесу:

10.1. Цифроцирк

10.2. Ковровая Поляна

10.3. Голубой вагон

10.4. Страна Муравия

10.5. Чудесная поляна Золотых Плодов

10.6. Школа волшебства

10.7. Озеро Айс

10.8. Город говорящих попугаев

10.9. Чудо острова

10.10. Голубой Ручей

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ МОДУЛЯ
Анкета (вводная):

· Вам знакомы игровые технологии для дошкольников? (да, нет, затрудняюсь ответить)
· Знакома ли Вам технология «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича? (да, нет, затрудняюсь ответить)
· Какие развивающие игры Вам известны? (перечислите, пожалуйста)________________________________________________________________________________________________________________________
· Какие игры, на Ваш взгляд, являются наиболее актуальными? __________________________________________________________________

· Вы используете развивающие игры Воскобовича В.В. в своей работе? (недавно, периодически, постоянно, не использую)

· Каким образом Вы узнали об играх Воскобовича В.В.? (на выставке, на семинаре, от коллег, из рекламы или др. источники) __________________
· Вы хотели бы работать по технологии «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича?  Да,   нет, затрудняюсь ответить
· По какой примерной ООП ДО Вы работаете? __________________________________________________________________
· Вы хотели бы повысить свою компетенцию в применении игровой технологии? (да, нет, затрудняюсь ответить)
· Считаете ли Вы, что игра в ДОО должна быть на первом месте?  Да,   нет, затрудняюсь ответить
Анкета (итоговая):
1. Считаете ли Вы приемлемым использование технологии «Сказочные лабиринты игры» в детском саду? (Да, нет, затрудняюсь ответить)
2. Возможно ли осуществление игрового развития  воспитанников в условиях Вашей ДОО? (Да, нет, затрудняюсь ответить) В чем Вы видите трудности для коллектива? ____________________________________________________________

     Для  детей? _____________________________________________________________

     Для себя? ______________________________________________________________
3. Какие условия созданы для развития игрового взаимодействия в вашей группе?
__________________________________________________________________________ 
      Как Вы поддерживаете интерес ребёнка к развивающим играм?____________________________________________________________________
4. Насколько необходима самостоятельность детей в использовании развивающих игр? __________________________________________________________________

      Нужно ли её поощрять? Как? _____________________________________________

      Контролировать? В какой степени?________________________________________
_________________________________________________________________________-

5. Считаете ли Вы необходимым  привлечение внимания родителей к игровой технологии? (Да, нет, затрудняюсь ответить)
Объясните, как это можно сделать.____________________________________________
6. Использовали ли Вы когда-нибудь при организации деятельности детей технологию, аналогичную игровой технологии интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича? (Да, нет, затрудняюсь ответить)
 Какую?___________________________________________________________________
7. Возникло ли у Вас желание, после обучения на семинаре, вплотную заняться внедрением игровой технологии в свою работу? (Да, нет, затрудняюсь ответить)
